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Vorgaben %

GRAMMER

Ziele:

Definition einer einheitlichen Vorgehensweise fur die Erstellung von Montagezeichnungen (MZ) unter Beachtung der folgenden Aspekte:

- vom 3D-Komplettmodel zur Montagezeichnung

- Erstellen von erweiteten Szene (Explosionsdarstellung) als Vorlage fir die anschliel3end zu
erzeugenden Montagezeichnung

- Grundeinstellungen der Zeichnung

Wichtige Funktionen Erweiterte Szene

Bauteile Eine Baugruppe ist erforderlich.

Besonderheiten keine

Voraussetzungen Grundkenntnisse in Catia V5, Zeichnungserstellung in Catia V5
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Rechtliche Hinweise GRAﬁIﬁM ER
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Baugruppe_MZ erstellen, Erzeugen einer Szene

Zusammengefasste _MZ Baugruppe

Baugruppe X XXX XXX_MZ erzeugen. Die zu montierende Baugruppe (z.B. FB_XXXXXXX
= Funktionsbaugruppe) und deren Schnittstellenteile in die neu erzeugte Baugruppe
einflgen.

Uber den Button ,Erweiterte Szene* g (=Grundeinstellung) eine Szene erstellen. Im
neuen Fenster wird der Name der Szene automatisch vergeben. Beim Abwéahlen kann
manuell eine Benennung eingefligt werden. Beim Uberlastungsmodus muss , Teilweise*
markiert werden.

Offnet sich die Szene (griner Hintergrund). Dabei erscheint eine neue

N7

GRAMMER

Definition
Marne:

szenenspezifische Funktionsleiste.

2 Automatische Benennung

Uberlastungsmodus:

Erweiterte Szenen kS| -

(AL BB

Teilweise ) vall

Szenenspezifische Funktionsleiste
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Beschreibung der Funktionsleiste fiir Szene ﬁtﬁ

.Zerlegen®

,Blickpunkt sichern®

,Szene auf Baugruppe anwenden®

,Baugruppe auf Szene anwenden®

,Szene verlassen”

GRAMMER

»_» Baugruppe in der Szene zerlegen, die Anderungen
N wirken sich nicht auf das Modell aus.

q Ansicht in der Szene sichern.

¥ Ist diese Funktion betatigt worden, wird beim
Aktivieren der Szene immer die gleiche Ansicht
gezeigt.

Die Anderungen, die in der Szene vorgenommen
worden sind, werden in der Baugruppe ebenfalls
angewendet.

Szene Ubernommen. Dies kann auch dazu

=L genutzt werden, um eine Anderung der Szene
rickgéngig zu machen und mit dem Modell
abzugleichen.

& Die Anderungen in der Baugruppe werden auf die

Durch Anwahlen der Szene im Strukturbaum wird sie
wieder aktiv.
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Explosionsdarstellung erstellen (Bauteile verschieben) GRAMMER

3D Kompass
Bauteile sind mit Kompass verschoben worden

-Verschiebung der Bauteile (Grobpositionierung)
-Kompass am roten Punkt selektieren,
zum Teil ziehen und dort loslassen
-Kompass ist aktiv, wenn er grtin dargestellt ist.
Nur dann kénnen Teile verschoben werden
-Mehrere Teile kdnnen gleichzeitig
bewegt werden (im Stammbaum oder
3D), wenn sie bei gedriickter Strg-Taste
gewahlt werden
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Grundeinstellungen der Zeichnung ﬁ?ﬁ

GRAMMER

Seite einrichten ) . ) ) o

T In der Zeichnung Uber ,Datei, Seite einrichten”

anaar

lozz_chc vl v | Grundeinstellungen vornehmen. Als Standard muss

Tla;t;‘zsm”””g - ,AZ_MZ_GAG_V1_0“und bei Blattsdarstellung die jeweilige

Formatal 150 Blattgro3e auswahlen, damit alle Linienstarken zur

Papierformat = 841 x 1189 mm

Glabaler Malkistab = 1.1 Auswahl stehen.

A'j i~} HochFormat

@ Cuerformat

Hinktergrund

: H‘“frf“”“‘”mg““- = I Profilkarte fiir den Zeichnunqgsschriftkopf ausfiillen:
Arwenden auf:

Zeichnungsart: MZ

| @ Abbrechen I
Werkstoff: /
Zeichnungsart
M Massstab; /
e CATIA Freimasstoleranzen: /
Freimassioleranzen PROECTION | Massstab | Werkstoff MATERIAL
N i< e / SAP-Materialart: ZCHN (Zeichnung)
O iRieon Massnorm / SCALE NORM
AME DATE B ) DESIGNATION] . N «
oieok WM 1sosoa| FB_LAENGSEINSTELLUNG @ »~SKript 01 ausfihren
NORM HV  08.06.06 e
T-CHECK FB_FORE AMD AFT ADJUSTWENT H . - .
@ = 1094517 Schriftkopf wird automatisch ausgefiillt.
r. @B&mmﬁm D-82204 AMBERG E‘:_” 01
N g [Ei— L
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Zeichnungsansicht erzeugen GRﬁIﬁMER

—. - in der Zeichnung das Icon ,Isometrische Ansicht®
- .
= Selektieren und danach in Baugruppe wechseln

- Szene anklicken und unter REF __ der Baugruppe die
Veroffentlichung Origin selektieren

- Szene wird in die Zeichnung projiziert

) I
Ch ) FECERLISG-CIT,
CHRAL
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Andern der Linienstiarken GRAﬁIﬁM ER

Da bei den Montagezeichnungen neben den Bauteilen
auch Schnittstellenteile angezeigt werden, kommen
unterschiedliche Linienstarken zum Einsatz.

Element [Ausschneiden I Verwenden ] Verdeckke Linien I Farbe I Linientyp I Starke I : . ..
1023265.1 » .. Ja 7 Hein Schwarz 1 2 Ansichtsrahmen aktivieren, rechte Maustaste am

1023265.1 » ... Ja Ja Mein Schwarz 1
1229374 » 1... Ja Ja Mein Schwarz 1 2
22937.2 » a Hein 1

122937.2 » 1...

Rahmen klicken, Objekt Isometrische Ansicht,
Eigenschaften Uberlagern wéahlen. Das Fenster

« oo Eigenschaften wird gedffnet.
_— @ ok | @anwenden| schiiefen |
- Die zu &ndernden Teile in der Zeichnung anwahlen.
_ Selektierte Teile werden in der Tabelle angezeigt, wo sie
‘d Schnitt in Schnitten [] mit verdeckten Linien angezeigt
" Bei der Projektion verwenden |4 Angezeigt erneut markiert werden mussen. Mit dem Button
Traﬁkeigen“hai']“ | = | 5 ,Bearbeiten“ 6ffnet sich das ,Editor” - Fenster, in dem
_ v 1:0» 1 v
2 die Eigenschaften der Teile geandert werden konnen.
. 1 & abbrechen
-
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Linienstarke/Schriftgrofe

7

GRAMMER
. ————— 5mm . .
- — Linienstarke
o @ Bauteile: 0,500 mm
- @ 5 mm Schnittstellenteile: 0,180 mm
@®, y
o &t T Achsen: 0,180 mm
3.5 mm o NG S Linientyp: 4
\':’,‘2 @ fe N ;;0\ 3 o 3,5 mm
117518 o '\ : v (b ) (‘
e e A 20072 10720 - s
Beteaigungecks & = s SChrlﬁg fosse (fuer alle Rahmengroessen gleich)
ez 130843 0,500 mm
G Sachnummern: 50mm
0180 mm — Positionsnummern: 7,0 mm
" Anzugsmomente: 3,5 mm
4 e o Texte deutsch: 5,0 mm
AR T1 e - YD '\ Texte englisch: 3,5mm
S e” N s 5 mm
¢ ,)r‘
Z wompressar
. m"m = (Texte in Zeichnungen werden
2 l e B in deutsch und englisch angegeben und

bleiben rahmenunabhéangig gleich gross!)
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| | W
autom. generieren von Teilenummern und Achsen GRAMMER

‘ Ty Die Einzelteilsachnummern werden automatisch mit dem Befehl
T~ It ® O 13

|Pnsitionierung wan Textvorlagen|
T

,Positionierung von Textvorlagen® 4,

hinzugefiigt. Jedem Teil muss eine Sachnummer zugewiesen werden (mind. mit Linie).
UEXIVDTIREEApDEITiONIEYEn 3] Mengenangaben werden nicht mehr hinzu geschrieben, wie z. B. 111320 (4x).
[QicatiabibliotheriKataog et agezaEhn g Grammertest, 2t (3 Anzugsmomente werden direkt unterhalb der Sachnummer geschrieben, deshalb
entfallt die Anzugsmomentlegende.

Produktnummer PRODUCT MUMBER

Beim erstmaligen verwenden wird der Textvorlagenkatalog ausgewahlt:
Q:\catiabibliothek\LIBRARYS\GRAMMER\2D\MZ_TEILENUMMER_ERZEUGEN.catalog

Nach dem anklicken eines Bauteils erscheint im Fenster die Auswahl

_Auswehl gschen | Teilenummer und Produktnummer. !!! Immer nur die Teilenummer auswahlen!!!
Schliefien I . . . . . .
— Zu beachten ist, dass vorher am Teil eine Kante angewahlt wird, da die
Bei Baugruppen kann der Befehl nicht angewendet werden, die Baugruppen-
< Unterbrechungspunkt hinzufigen
Eine Unterbrechung hinzufiigen nummer muss manuell eingetippt werden.

Die Sachnummer liegt oberhalb der Bezugslinie und endet ohne Symbolform.

Symbolfarm 4
Skarr

Nachher Achse mit Unterbrechung Die Achsen werden mit dem Befehl ,Pfeil* + erzeugt. Damit der Pfeil
und Unterbrechungspunkt auch eine Achse wird, muss an der Linie mit der rechten Maustaste an
ein gelbes Viereck angeklickt werden, bei Symbolform kein Symbol und
in der unteren Leiste Linientyp 4 eingestellt werden.
| ) 87 - Der Pfeil wird verwendet, damit Unterbrechungen, Unterbrechungspunkte

- hinzugefiigt werden kénnen und die Achse leicht zu andern ist.
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Zeichnungskatalog

1
Satalggiroysa e ninesc oy

ag|

akkuel: | MZJEZ

B Schmierstelen Legends
Schmierstellen Syvmbol
Befestigungslochbild Symbol

Y Lochbild

Montagefolge

&8 /orlags EZ

Legende EZ

Filker: |

g sl

ﬂ|| Tabelle == l

Schliefien I

N7

GRAMMER

aus dem Ordner MZ kénnen Legenden, Symbole und Texte
eingefligt werden.

Katalogbrowser: Zeichnungskatalog ftr MZ

Schmierstellen Legende

% = Schmierstellen/oILING POINTS
Sachnummer/pART NUMBER: 1 099 937
Schmierfett/LuBricaTioN GREaASE KFHC2N-50
DIN 51825

Schmierstellen Symbol

i

Montagefolge laut Arbeitsplan
ASSEMBLY SEQUENCE ACCORDING TO SCHEDULE

Warsion 1.1
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