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1 Zweck

Diese Work Instruction soll dazu dienen, die Qualitat von CATIA V5 erzeugten Daten im Hause
GRAMMER AG zu optimieren und eine einheitliche Struktur der CAD-Modelle zu erreichen. Weiterhin
soll eine erhéhte Effizienz in der Anwendung von CATIA V5 durch einen identischen Konstruktions-
ansatz erreicht werden. Ziel ist es, Modelle mit der neuen, einheitlichen Arbeitsweise zu erstellen und
S0 zu strukturieren, dass die Verwendbarkeit innerhalb der Prozesskette sichergestellt wird. Die
Folgeprozesse sollen ein Maximum an Nutzen aus den gelieferten Daten ziehen kénnen.

2 Geltungsbereich

Diese Work Instruction ist verbindlich fur die GRAMMER AG sowie fir externe Partner, die Teil des
Konstruktions-/Entwicklungsprozesses der GRAMMER AG sind und in diesem Zusammenhang Daten
fur die GRAMMER AG erstellen bzw. diese an die GRAMMER AG liefern.

Diese Work Instruction enthalt Vorgaben zum Arbeiten mit dem CAD-System CATIA Version 5 (CATIA
V5) in der Konstruktion der GRAMMER AG sowie in der Zusammenarbeit mit externen Konstruktions-
und Engineeringpartnern, die Daten fir die GRAMMER AG erzeugen.

Diese Work Instruction sowie die hierin beschriebenen Techniken und Vorgehensweisen gelten auch
fir Kundenprojekte, sofern sie nicht durch gesonderte Vereinbarungen teilweise oder vollstéandig
ersetzt werden.
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Neue Erkenntnisse in der Abwicklung von Konstruktionsaufgaben und Konstruktionsauftrdgen mit
CATIA V5 werden in dieser Work Instruction eingearbeitet. Neben dieser Work Instruction ist das
Attachment ,A_015 012 Sammlung_ CAD_PDM_Dokumente_Collection_ CAD_PDM_Documents*
bindend.

Fur den Einsatz der neuen Work Instruction und den Entfall der vorhergehenden Work Instructions
gilt:

e Fir ,noch laufende alte Projekte” ist nach den speziell fir jenes Projekt definierten Regeln zu
verfahren. Fehlt eine solche Regelung ganz oder teilweise, so kommt an den erforderlichen
Stellen diese Work Instruction zur Geltung.

« Treten Definitionsliicken auf, so ist im Zweifel an diesen Stellen nach bisherigen Regeln und
gelebten Methoden zu verfahren.
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3 Begriffe

CATIA-spezifische Beschreibungen von Funktionen sind kursiv geschrieben.

CATPart CATIA V5 Bauteil (Einzelteil)

CATProduct CATIA V5 Baugruppe (ZB von CATParts und Unterbaugruppen)
CATDrawing CATIA V5 Zeichnung (ein oder mehrere Zeichnungsblatter umfassend)
Component CATIA V5 Strukturierungselement im Spezifikationsbaum (ohne eigenes

physikalisches Dokument z.B. auf Festplatte), entweder als Représentation eines
Bauteils ohne geometrische Entsprechung oder einer Baugruppe aus CATParts,
CATProducts oder wiederum Components

ALLCATPart Zusammenfassen einer Baugruppe zu einem CATPart

RPS Referenz Punkt System

CATDUA Zusatzanwendung zum Bereinigen und Uberpriifen von CATIA V5 Dokumenten
ZB Zusammenbau von Einzelteilen und/oder (Unter)Baugruppen zu einer Baugruppe
Root-Product CATProduct, welches mehrere Unterbaugruppen (CATProducts) einschlief3t

4 Zustandigkeiten

Fur die Durchfihrung und Einhaltung dieser Work Instruction ist der Bereichsleiter Entwicklung
verantwortlich.
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5 Beschreibung

51 Bauteilkonstruktion mit CATIA V5

In diesem Abschnitt werden Grundlagen, Randbedingungen und Vorgehensweisen fir die volumen-
basierte Einzelteilkonstruktion (Solid-Konstruktion) in der Workbench PartDesign mit CATIA V5 im
Hause GRAMMER AG definiert.

5.1.1 Grundsatzliches
Grundsaétzlich:

« sollten alle Teile, die einen eigenen Stucklisteneintrag erhalten, als separate CATParts konstruiert
werden.

* sind deaktivierte Features in der Struktur von Einzelteilen zu vermeiden. Hiervon darf nur
abgewichen werden, wenn eine Steuerung Uber Tabellen oder KnowledgeWare stattfindet.

< sind einfache Features wie z.B. Block, Tasche, Welle & Nut den komplexen Features wie z.B.
Mehrfachblock, Mehrfachtasche oder verrundeter Block/Tasche mit Auszugsschrage vorzuziehen.

« sind nicht gebrauchte Elemente, die z.B. fir Bauraumuntersuchungen in eine Datei kopiert
wurden, zu l6schen (aus Griinden der Datenreduzierung).

5.1.1.1 Hybridkonstruktion

SeatingSystems Automotive
Die Anwendung des Hybridkonstruktionsmodus Die Konstruktionsmethodik ist durch den
ist nicht durchgéngig in allen Konzernbereichen jeweiligen Kunden/OEM im Bereich Automotive

der GRAMMER AG anzuwenden. Hintergrund ist | vorgegeben.
in den meisten Fallen, dass durch Definition des
Kunden bzw. aufgrund von Kundenvorgaben
dieser Modus teilweise nicht zulassig ist.

Seit Release 14 ist bei der GRAMMER AG mit CATIA V5 die sog. Hybridkonstruktion méglich. Diese
Strukturierungsoption der Modelle ist nicht zu verwechseln mit dem Hybrid-Design (Bauteildefinition
aus Kombination von Festkérper- und Flachenelementen). Hybridkonstruktion definiert in CATIA V5
die Ausrichtung des Systems hinsichtlich der Verwendung und Organisation von Objekten in den
Strukturierungselementen. Durch Auswahl des Modus Hybridkonstruktion wird die Verwendung von
Mischkdrpern, in denen sowohl Festkérpergeometrie wie auch Draht- und Oberflachengeometrie
zusammen verwaltet werden kann, aktiviert. Diese Verwaltungsstrategie von Elementen ist in der
herkdmmlichen Anwendung nicht zulassig.
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Die Unterschiede in der Struktur werden durch die nachfolgenden Darstellungen verdeutlicht.

L &
=—40R Construction Body

’;’% Construction Body @ Block.1

Block.1 *’—l__é?'\ Skizze.2
|__£?". Skizze.2 ¥, Geometrisches Set.1
4 ; A
f"{ Extrudieren.1 == Extrudieren.1
/ Linie2 / Linie.1
AP Parallel.1 -4 parallel.1
Hybrid-Struktur NON-Hybrid-Struktur

Systemseitig werden Daten im aktiven Hybridkonstruktionsmodus wie folgt gekennzeichnet:

e Korper, die in der aktiven Umgebung erzeugt wurden, werden mit einem griinen Zahnrad-Symbol

versehen
. _ bzw. - ﬁ?ﬁ

e Korper, die in der einer non-Hybridkonstruktionsumgebung erzeugt wurden, werden beim Laden in
einer Hybridkonstruktionsumgebung mit einem grauen Zahnrad-Symbol versehen

e Korper, die in einer Hybridkonstruktionsumgebung erzeugt wurden, werden beim Laden in einer
non-Hybridkonstruktionsumgebung mit einem gelben Zahnrad-Symbol versehen

T

Hinweis: Grundsatzlich ist es moglich, Daten, die nicht in dem aktiven Modus (Hybrid / non-Hybrid)
erstellt wurden, zu bearbeiten bzw. auch mit weiteren Kérpern zu ergénzen. Daraus wirde sich eine
Vermischung der Kdrperobjekte ergeben (siehe Grafik).
_*J-;' PartBody
I" Kérper.1
(@ Zusammenbauen.1
_‘% Kérper.2
_% Geometrisches Set.1

Es ist zum derzeitigen Stand nicht moglich, Daten, die im Hybridmodus erstellt wurden, in einen
Datensatz umzuwandeln, der als Attribut non-Hybrid besitzt bzw. umgekehrt.
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51.1.2 Layer

In CATIA V5-Modellen sind Layer/Filter nicht erlaubt. Durch den Einsatz der Multibody-Struktur sowie
dem hierarchischen Kontext der Modellstruktur ist eine saubere Trennung der einzelnen Bestandteile
maoglich.

5.1.1.3 Design Tables

Konstruktionstabellen dienen der Steuerung von Ausfihrungen bzw. Parametern und sollen grund-
séatzlich in dem jeweiligen CATIA-Modell mit der Option ,Duplicate data in CATIA Model* ibernommen
werden.

5.1.1.4 Materialien

Materialien mussen fir jedes Einzelteil (Bauteil/CATPart) aus der Libary vergeben werden. Wird ein
Material vergeben, so ist darauf zu achten, dass Materialien im Einzelteil grundséatzlich in der ersten
Hierarchiestufe abgelegt werden missen. Nur dadurch ist die Prozesssicherheit der Bauteile
gewabhrleistet. Es ist untersagt, einzelnen Objekten (unterschiedliche) Materialien zuzuweisen.

Ausnahme bildet das ALLCATPart. Hier ist eine kdrperbezogene Materialzuweisung teilweise
erforderlich, um eine korrekte Zeichnungsableitung der 3D-Geometrie zu erhalten. Nachfolgend ist
diese Vorgehensweise dargestellt.

=|=r- Kérper.2

& Aluminium

_@ Yolumen.1(..17B Yorfihrung fertig.1!Bodenplatte. 1'Hauptks
Material=Aluminium

a:«- Korper.3

- © KunststofffPLASTIC fuer TZ Schraffur

—@ Volumen.2(..!ZB Yorfihrung fertig.1!Schieber.1!Hauptkdrpe
Material=Kunststofff PLASTIC fuer TZ Schraffur
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5.1.2  Grundlagen Skizzen

Wird mit dem Skizzierer gearbeitet (Erstellen & Andern), so sind der Ursprung sowie die Ausrichtung
des skizzeninternen Achsensystems (das gelbe ,H" und ,V* auf geeignete Weise (fallabhéngig)) zu
definieren. Es ist sinnvoll, bei dieser Skizzenform MaRe auf ,H* und ,V* zu referenzieren.

Das gelbe Achsensystem des Sketchers ist in der 3D Anzeige/Darstellung fir sichtbar gestellte
Skizzen auszublenden. Das Ausblenden der skizzeneigenen Achsen muss lber den Strukturbaum-
knoten erfolgen. Vorteil dieser Methode: Das Achsensystem ist beim Editieren/Offnen der Skizze
trotzdem sichtbar.

' '
=-[oh Skizze.1 = 2& Skizze.1
Absolute Achse | groni zentrieren ., Absolute Achse
L] Ursprung Bildschirmflillend anzeigen [ Ursprung
4> H-Rich RG k, ={> H-Rich
H-Richtund ' Eigenschaften Alt+Enter Richtung
== V-Richtung [E Untergeordnete Baumstruktur tffnen =i= V¥-Richtung
E:LB Geometrie & Onjekt in Bearbeing definieren  Cirl+kP_Space f—@ Geometrie
#‘Eh Bedingungen & Aueschneicen Cirkex #—ﬁj Bedingungen
Kopieren CirhC
B2 Einfugen Cirky
@Ejﬁﬁugen Spezial...
Lischen Del
EltetnKinder...

) Lokale Aktualisierung

Ersstzen...

Objekt Skizze.1 3

I},% Erofilkarte anzeigen
Lebenszylkus L4
Baugruppenyerwaliung 7

@g Irmpaktanalyse

5.1.2.1 Sketcher - Positionierte Skizzen

Werden innerhalb der Einzelteilkonstruktion Skizzen neu definiert, so ist ausschlief3lich mit der
Funktion ,Positionierte Skizze" zu arbeiten. Diese Funktion gewahrleistet bei evtl. Anderungen eine
flexible Anpassung der Skizze hinsichtlich Lage und Ausrichtung.

Bei der Definition positionierter Skizzen ist auf die folgenden Punkte zu achten:
e Skizzen sind nur auf Elemente vom Typ Plane oder auf den Ebenen von Achsensystemen zu
erzeugen und nicht ,,on the fly* auf Flachen, Kanten und Eckpunkten von Festkérpern oder

Flachen.

« Es werden sowohl der Bezugspunkt (Origin) angegeben als auch Ausrichtung der h- bzw. v-Achse
(Orientation).

e Fur die Definition Bezugspunkt und Ausrichtung missen Referenzgeometrien (Achsensystem,
Punkt, Linie, etc.) verwendet werden.
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5.1.2.2 Sketcher - ,E infache" Skizzen anpassen

Jede Art von Skizzen kann nachtraglich angepasst werden. Hierzu dient der Befehl ,Stiitzelement fir
Skizze andern ...“, der Uber das Kontextmeni mit der RMT auf das Strukturelement einer Skizze
aufgerufen wird. Mit diesem Befehl kann der Skizzentyp sowie Position und Ausrichtung einer Skizze
geandert werden.

w ml_OLK._l Grafik zentrieren

. Eildschirmfillend anzeigen
&L, Skizze.1 ’

@‘ Yerdecken/onzeigen

" Eigenschaften
Eltsrn/kinder...
@ Lokale Aktualisierung

Ersstzen. .

Bearbeiten I

ggeumetnsches Sek andern...

() Inakkivieren

5.1.2.3 Sketcher - Allgemein

Grundsatzlich sollten alle Sketches vollstandig definiert (diagnostische Farbe: Griin bzw. ISO-
bestimmt) sein, d.h. es dirfen keine Freiheitsgrade einzelner Linien und Punkte vorhanden sein. Dies
ist entweder Uber die Funktion ,Skizzenauflésung” oder ,Skizzieranalyse“ zu Uberpriifen und sicher
zustellen.

Folgende Punkte sind des Weiteren bei der Erzeugung von Skizzen einzuhalten:
«  Skizzen sollen méglichst einfach gehalten werden. Das heif3t:
0 pro Sketch soll nur ein Profil vorhanden sein.
o0 nach Mdglichkeit keine Wiederholgeometrie in Sketches definieren (auch Symmetrie)
o0 Bohrungen, Fasen, Verrundungen werden nach Méglichkeit tber Feature-Funktionen im 3D
realisiert.

* Mdglichst keine Referenzierung von einer Skizze zu Featureelementen (z.B. Draft, Fillet etc.)

« Bei Referenzierung auf 3D-Features, 3D-Drahtgeometrie oder Skizzen aus einem Sketch heraus
sind diese zu projizieren oder zu schneiden.

e  Skizzen unter Verwendung von moglichst wenigen 3D Referenzen vollstandig bestimmen.

«  Skizzen auf mdglichst wenigen Ebenen verteilen. Méglichst schon vorhandene Ebenen wieder
verwenden.

« Die Rotationsachse von Welle (Shaft) und Nut (Groove) wird innerhalb der Skizze definiert.
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5.1.3  Achsen und raumliche Lage

SeatingSystems Automotive

Die Konstruktion aller bauteilberiihrenden Teile Die Konstruktionsmethodik ist durch den

sollte zum Ursprungspunkt des Fahrzeuges oder | jeweiligen Kunden/OEM im Bereich Automotive
des Sitzes erfolgen. Bauteilberiihrende Teile (im vorgegeben. Sind keine Vorgaben durch den
Sinne der Konstruktion zum Ursprungspunkt des | OEM gegeben, so ist Rucksprache mit dem
Sitzes) sind nicht Aufnahme- oder Zentrierstifte Projektverantwortlichen erforderlich.

bzw. Norm-, Werksnorm- und Standardteile, da
es sich hierbei meist um in Fertigungslage
konstruierte Standardwerke handelt.

Projektspezifisch verbaute Teile kbnnen zum
Fahrzeug-Ursprung positioniert werden.

Norm- & Standardteile sollten zum Ursprungssystem erstellt werden (mehrfach verwendete Teile!).
Diese werden im CATProduct (in der Baugruppe) tUber geeignete Constraints (Offset, Coincidence
etc.) positioniert.

Fur die Konstruktion von Werkzeugen und/oder Werkzeugplatten gilt: Sie werden wie Norm-,
Werksnorm- oder Standardteile gehandhabt. Es kann mit einem selbst zu definierenden Ursprung
gearbeitet werden, der sich an der Werkzeug- oder Bauteilgeometrie orientieren soll.

Um in nachfolgenden Arbeitsschritten eine mdglichst fehlerfreie Definition von Assembly-Constraints
gewahrleisten zu kénnen und die Update-Sicherheit von Baugruppen sicher zu stellen, sollten in
Bohrungen Achsen mit der Funktion Achse eingefligt werden. Diese Elmente sind im Anschluss an
ihre Erzeugung zu veroffentlichen (Publication).

Bauteilausrichtung orientiert sich an dem absoluten Koordinatensystem:

- X Fahrtrichtung
- Y nach links
+ Z nach oben

5.1.3.1 Referenz-Punkt-System (RPS)

Die Verwaltung von RPS- und Funktionspunkten findet in den daftr vorgesehenen Strukturen (z. B. im
GRAMMER AG Startmodell unter dem Container Applications) statt. RPS- und Funktionspunkte (z. B.
Schweil3punkte) werden als Referenzgeometrie mit den entsprechenden Funktionen in CATIA V5
beschrieben und verwaltet. Sie sind hinsichtlich RPS-Typ, -Lage und -Orientierung zu definieren.

W_015 010_CATIA_V5_ Part_Design Seite 9




7

GRAMMER

5.1.4  Strukturierung von CATIA V5 Bauteilen

5.1.4.1 Allgemeines

Die Beschreibung des Strukturbaumes ist GRAMMER AG intern in der CATIA V5 Schulungsunterlage
beschrieben. Fur Daten, die im Auftrag eines OEM zu erstellen sind, ist dies im Standard des
jeweiligen OEM definiert.

Bei der Namensgebung hinzugefiigter Bodys ist auf eine bauteilbezogene, aussagekraftige
Bezeichnung zu achten. Den innerhalb der Bodys befindlichen Features missen keine Namen
zugewiesen werden, es kdnnen die von CATIA V5 vergebenen Bezeichnungen beibehalten werden.

Die Grundstruktur unterscheidet in der Aufteilung zwischen Fertigteil, Blechbiegeteilen und Hilfs-
geometrie (Auxiliary Geometry). Diese Bereiche sind entsprechend zu beflllen.

Bauteile kénnen in unterschiedlichen Fertigungszustéanden vorliegen, die untereinander in Zusammen-
hang stehen und archiviert werden sollen, wie z. B. werkzeugfallende Lage oder Einbaulage.
Entsprechend gibt es verschiedene Klassen von Geometrie, wie z.B. Rohteilgeometrie vs. Fertigteil-
geometrie. Viele dieser Fertigungszustéande ergeben sich als Zwischenzustande der eigentlichen
parametrischen Bauteilkonstruktion und missen in einzelnen CATPart-Dateien gespeichert werden,
damit diese Sténde eindeutig dokumentiert sind.

Alle Geometrieelemente dieser fir die Prozesskette notwendigen Bauteilzusténde (so genannte
Sichten) missen in der Bodystruktur verwaltet werden und kdnnen nach Bedarf sichtbar oder
unsichtbar geschaltet werden.
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Nachfolgend sind die Elemente des Strukturbaums beschrieben:

Im ,PartBody" ist als Unterelement nur der ,Construction Body" erlaubt! Das Bauteilvolumen fir
die Gewichtsberechnung wird nur vom Hauptkdrper (=PartBody) an das PDM-System bergeben.

Der ,Construction Body" enthélt die eigentliche Konstruktion des Bauteiles. Hier werden alle
Elemente, die zur Konstruktion notwendig sind, in einem hierarchisch geordneten Strukturbaum
abgelegt.

Der ,Auxiliary Body" kann genutzt werden fur Blechteilgrundgeometrie, Rohteilgeometrie oder um
Volumengeometrie aus anderen Modellen lokal in diesem CATPart zu speichern.

»Auxiliary Geometry“: Hier werden Hilfselemente/Hilfsgeometrie abgelegt.

Mit der Verdffentlichung (Publication) von Elementen werden geometrische Komponenten fir z.B.

eine kontextorientierte Bauteildefinition zur Verfligung gestellt (siehe — Veréffentlichungen).

0 Wichtig: Bauteilreferenzen veroffentlichen und eindeutig benennen.

o Das Veroffentlichen von Geometrie ist von einigen OEM'’s gefordert -> Ansonsten kénnen in
einigen OEM-Umgebungen z.B. keine Assembly-Constraints vergeben werden.

Vor dem letzten EINCHECKEN (Einchecken der Daten in das PDM-System zum Zweck der
Freigabe) mussen alle anderen Strukturknoten bis auf den ,PartBody" ausgeblendet werden!

Parameter sollen die Konstruktionsabsicht abbilden und Abhéngigkeiten verschiedener GréRen
unterstutzen.

Parameter (z. B. LAngenmal3e, Radien,...) kbnnen mit Wert oder Formeln voneinander abhangig
erzeugt werden.

»Applications” sollte vom Konstrukteur benutzt werden, um zusétzliche Hinweise tiber das Bauteil
zu hinterlegen (siehe — Fetten Schmieren Dichtmittel Schraubensicherung). Aul3erdem werden in
diesem Container die Elemente fur die Methode RPS (Referenz-Punkt-System) verwaltet.
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5.1.4.2 Strukturaufbau & -definition

Wichtig fur ein komfortables und &nderungsfreundliches Arbeiten mit CATIA V5 ist eine gute, logische
Baumstruktur (specification tree). Eine gut ausgefiihrte Baumstruktur gewahrleistet einen fehlerfreien
Konstruktionsaufbau, reibungslose Updates und eine verbesserte Ubersichtlichkeit in den Modellen.

Viele Bauteile bestehen meist nur aus wenigen Features. In solchen Fallen ist kein gesonderter
Aufbau der Struktur notwendig. Es kdnnen alle Features in den Strukturen des PartBody oder des
Auxiliary Body erzeugt werden. Ist jedoch abzusehen, dass ein Bauteil aus mehr als ca. 10 Feature-
Elementen gebildet werden wird, so muss ein strukturierter Aufbau des Modells erfolgen. Die
einzelnen Features mussen dann in Bodys erzeugt und logisch organisiert werden. Spéater werden die
einzelnen Bodys entweder zu dem Construction Body oder zu dem Basic Sheet Metal Body tiber
Boole’sche Operationen zugefugt.

Hierzu qgilt Grundsatzlich:

< Je mehr Features in einer Struktur verbaut werden, umso wichtiger wird die Strukturierung eines
Bauteils mit zusatzlichen Bodys.

< Bei der Strukturierung der Konstruktion ist das Fertigungsverfahren und die Montagetatigkeit zu
berticksichtigen (Teiletrennungen, Entformschréagen, Entformrichtungen, Fugehilfen,
Verbindungstechnik etc.).

Generell muss bei der Konstruktion eines Bauteils das Ergebnis ein Festkérper (Solid) sein. Sofern
das Bauteil ganz oder teilweise mit Hilfe von Flachen aufgebaut wurde, so ist es zwingend
erforderlich, am Ende ein Solid abzuleiten.

Wird ein Bauteil mit Formschragen (sog. Entformung) konstruiert (Gussteile, Spritzgiefteile etc.), so ist
bei der Verwendung der Draft-Funktionen das sog. Feature-Nahe Entformen anzuwenden. Hierbei gilt:
Jedes Feature in der Struktur erhélt seinen Entformungsoperanden frihest mdglich. Grundséatzlich ist
das komplexe Bauteilentformen am Ende der Struktur untersagt.

Beim Verrunden mit den Fillet-Funktionen soll das sog. Feature-Nahe Verrunden angewendet werden.
Hierbei gilt, jedes Feature in der Struktur erhalt seinen Verrundungsoperanden friihest mdglich.
Grundsatzlich ist das komplexe Bauteilverrunden am Ende der Struktur untersagt.

Modelle missen regelmafdig von nicht benétigten Daten bereinigt werden. Nicht gebrauchte Elemente
missen geléscht werden.

Hinweise fiir die Bauteilstrukturierung:

Werden Objekte in die Struktur zugeflgt, so ist darauf zu achten, dass nachfolgende Punkte bei der
Part-Strukturierung Beachtung finden:

< Aufbau in logischen Teilbereichen: Hier soll besonders darauf geachtet werden, dass
Bauteilbereiche und -bearbeitungen tber die Multi-Body-Struktur erfasst werden.

e Strukturierung Uber Korper, Geordnetes Geometrisches Set bzw. Geometrisches Set

W_015 010_CATIA_V5_ Part_Design Seite 12
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- Hilfsgeometrien werden in untergeordneten Strukturen des Typs Geometrisches Set verwaltet,
sofern Sie nicht im ,Auxiliary Body" abgelegt werden (siehe nachfolgende Abbildung). Dabei ist zu
beachten, ob Hybridkonstruktion ermdglicht ist oder nicht. Danach richtet sich ob:

0 ein Geometrisches Set (bei non-Hybridkonstruktion) zur Verwaltung von Hilfsgeometrie-
containern in die Korper-Struktur eingefiigt werden kann.

- Construction Body

ill'-'@ Hilfsgeometrie

F@ Block.3
!ﬁf A szugsschrage.l
i‘@sammenbauen 3

i‘}% Kérper.2
@ Hilfsgeometrie
:h-@ Block.4

0 ein Geordnetes Geometrisches Set (bei Hybridkonstruktion) zur Verwaltung von Hilfs-
geometriecontainern in die Korper-Struktur eingefigt werden kann.

- Construction Body
i—@ Zusammenbauen .4
an- Abzugsgeometrie
g Hilfsgeometrie
i—@ Bohrung.1
*’m:‘i Skizze.3

0 ein Geometrisches Set oder ein Geordnetes Geometrisches Set (bei Flachenkonstruktion)
zur Verwaltung von Hilfsgeometriecontainern in die OpenBody-Struktur eingefiigt werden
muss.

Untergeordnete Geometrische Set's, wie
Teilbereiche sind , Hide" zu stellen. Das
Endergebnis muss das letzte (resultierende)
Elernent innerhalb des Geometrischen Set sein.

|-
“_¥Werkzeug-5‘tempel
£ Bereich Sitz-vorn Es ist zu benennen und muss sichtbar sein.

—41 Hilfsgeometris
) \ Geom. Sets mit Hilfsgeametrie werden | Aide"
= Stempel Stz-worn . R ) .
- gestellt. Hierbei kinnen Unterelemente in dieser
4 Teilhereich-Sicken Struktur  Show! oder, Hide" sein.

E% Stempel - -
‘x Das Endergebnis des Geam. Sets (hier: Stempel)
ist urmzubenennen und muss an unterster Stelle

stehen und | Show" sein.

W_015 010_CATIA_V5_ Part_Design Seite 13



7

GRAMMER

« Ergebnisgeometrien befinden sich in der obersten Strukturebene

« Umfang und Inhalte eines Geometrischen Sets:
o Die Anzahl der Features sollte der Ubersichtlichkeit halber beschrankt werden. Eine exakte
Obergrenze zu definieren macht hier wenig Sinn. Das Aufteilen der Geometrie in mehrere
Sets erleichtert das Managen des Modells.

e Groups sind bei GRAMMER AG erlaubt.

0 Beider Gruppierung handelt es sich um eine reduzierte Darstellung der Struktur, welche auf
ein Geometrisches Set angewendet werden kann. Die Gruppierung ermdglicht das
.unterdricken” einzelner Elemente in der Struktur des geometrischen Sets, wenn diese zu
komplex oder zu lang sind.

5.2 Geometrie- & Strukturprifung

Um einen einheitlich hohen Qualitatsstandard bei der Erzeugung von CAD-Daten zu erhalten, ist die
kontinuierliche Prufung der Konstruktionsdaten eine unbedingte Malinahme. Hierzu gehért zum einen,
dass die Daten einer fortlaufenden Geometrie- und Strukturpriifung unterzogen werden sowie auch
die Aktualitat der CAD-Daten zum jeweiligen Release gewahrleistet ist. Die Werkzeuge, welche fur
diese Prozesse Verwendung finden, sind CATDUA sowie unter anderem der Q-Checker.

Néahere Erlauterungen sind in den unter 6. Mitgeltende Unterlagen” aufgefiihrten Dokumenten zu
finden.

6 Mitgeltende Unterlagen

Attachment ,Sammlung CAD-/PDM-Dokumente / Collection CAD-/ A 015 012
PDM Documents*

7 Anderungen

06/2011

Ersatz fur Arbeitsanweisung ,AA-07-04.2008-FE"
Neue Vorlage

Punkt 4.

09/2012
Punkt 2
Punkt 6
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